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Deep est un jeu cooperatif a communication
restreinte, en cours de création chez Arkham
Society, sur le theme de la plongée sous-marine.
Les joueurs communiquent par des gestes pour
signaler leurs difficultés (oxygéne, froid,
narcose...) et s'entraider afin de descendre palier
apres palier jusgu'au tresor.

J'interviens sur le projet en tant gu'illustrateur et
graphiste, en charge de l'identité visuelle et des
illustrations du jeu
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TALES OF NINE

JEU DE SOCIETE

Tales of Nine est un jeu de cartes d'aventure en solo, axé sur
'exploration, la gestion des risques et la progression
narrative.

J'ai participé au projet en tant que graphiste (logo, dos des
cartes, éléments graphiques du packaging) et illustrateur
pour le scénario de déemonstration.

Editeur : Arkham Society

Distribution : Asmodee
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Six a Bord est un jeu de dés tactique
ou les joueurs doivent gérer et
sacrifier leur equipage pour
accomplir un maximum de missions.

A mesure que les matelots
disparaissent, la tension monte
jusquau momentclé ot il nNenreste
plus que six, placant I'anticipation et
la prise de risque au cceur de
'expérience.

Auteur & artiste : Sekoenn

Editeur : Editions Grenouille
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, -~ CHAOLYMPE

JEU DE SOCIETE

Chaolympe est un jeu de société coopératif, inspiré de la
mythologie grecque. Les joueurs posent des cartes pour
former une grille commune, chague pose déclenchant des
effets qui transforment la configuration du jeu. Lobjectif
est d'accomplir une mission commune avant que la grille
ne soit entierement remplie.

Prototype en cours de création - 2026.










DONJONS &
AVENTURES

JEU DE ROLE / ESCAPE GAME

Donjons et Aventures est une expérience de team
building immersive, a la croisée du jeu de role sur
table et de l'escape game, proposée a Tours. Les
participants vivent une aventure sceénarisee ou
cooperation, choix et imagination sont au cceur de
'expérience.

En tant quiillustrateur-graphiste, jai contribue a
donner vie a cet univers a travers l'identité visuelle,
les illustrations et les supports de jeu.
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Ce serious game, développé avec Arkham
Studio, est un visual novel destiné a sensibiliser
les parents aux risques du numérique. Jai
assuré la direction artistique ainsi que la
création des personnages et décors, dans un
style semi-réaliste/cartoon en cell-shading.
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O 0685857075 contact@sekoennfr @ sekoenn.fr




